
Jeu de l'oie des fractions
• Règle du jeu
Ce jeu très simple, pour 2 joueurs ou plus, se joue avec un dé. Le départ "0/24" est hors de la grille, juste à gauche de la case "1/24".
Chaque joueur possède un pion qu'il déplace sur le plateau en ajoutant à sa position (ou case) l'indication du dé.
S'il tombe sur une case spéciale, il doit suivre les instructions données dans la case.
Le gagnant est le premier qui atteint la case "ARRIVÉE", ou celui dont la case a la plus grande valeur quand le temps est écoulé (terminer le tour).
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ARRIVÉE24 24 24

cool !
avance de 

1/12

chouette !
va à la 

case 5/6

super !
avance de 

1

zut !
recule de 

1/4

génial !
rejoue

oooh !
multiplie ta 

case par 
1/3

wow !
multiplie ta 

case par 
3/2

yihaa !
va à la 

case 4/3

pfff...
recule
de 1/3

sapristi ! 
recule de 

0,5

mince !
passe un 

tour

youpi !
rejoue

flûte !
recule

de 0,25

ouahou !
va à la 

case 8/3

horreur !
multiplie ta 

case par 
5/8

fichtre !
multiplie ta 

case par 
2/3

argh !
recule de 

1/8

gasp !
passe un 

tour

bah !
recule de 

1/4 et 
rejoue

enfer !
recule
de 1

ouch !
multiplie ta 

case par 
3/4

d'oh !
passe un 

tour

grr !
recule de 

1/6
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